LES TIC A PRIMÀRIA

PROGRAMACIÓ PER CICLES

Primer cicle.

1. CONÈIXER L’ORDINADOR. EL HARDWARE.

· Conèixer les diferents parts fonamentals de què es compon l’ordinador (Unitat Central i perifèrics bàsics com teclat, ratolí i impressora). 

· Entendre el funcionament de la computadora: introducció de dades, processament i obtenció de respostes (amb símils senzills).

· Treballar a l’entorn Windows: obrir i tancar un programa, obrir i guardar un arxiu en una carpeta,... Imprimir un document,...
2. PROGRAMA DE DIBUIX. PAINT.

· Ser capaç de realitzar un dibuix amb l’ordinador, usant les diferents possibilitats que ofereix la barra d’eines del Paint.

· Confeccionar postals, felicitacions, cartells, historietes,...
3. PROCESSADOR DE TEXTOS. 
· Escriure paraules, frases, petites històries.

· Saber fer ús d’algunes possibilitats d’edició (lletres en color, tamany de la lletra, tipus de font) 

4. PROGRAMA DE PRESENTACIONS.

· Elaborar diapositives (un petit conte, una part d’un conte col·lectiu, la portada d’un quadern o de l’aplec de fulls trimestrals...)

· Saber incorporar-hi imatges.
5. INTERNET. UN NAVEGADOR. 

· Accedir a pàgines web a través de l’opció Preferits o escrivint adreces conegudes, mitjançant l’orientació del professor.

· Fer ús de senzills cercadors, de forma lliure, cercant temes que els cridin l’atenció.
6. EINES PER A TREBALLAR ESPECÍFICAMENT CONTINGUTS DEL CURRICULUM.

· ACTIVITATS DEL PROGRAMA CLIC.

· ADRECES WEB
Veure http://www.fassers.com/recursostematics/indextemes.htm 
Segon cicle.

1. CONÈIXER L’ORDINADOR. EL HARDWARE.
· Aprofundir en els coneixements del hardware (descobriran més perifèrics com escànner, dispositius d’emmagatzemament –disc de tres i mig, cd gravables-...) i començar a conèixer els components interns de la CPU. 

· Iniciació a l’ús del teclat.

· L’ús de la gravadora de sons.

· A través de l’explorador de Windows saber obrir un document o guardar-lo en una carpeta determinada.

2. PROGRAMA DE DIBUIX. PAINT.

· Confeccionar cartells, felicitacions... amb una realització tècnica més depurada que al primer cicle.

· Inserir imatges.

· Colorejar o retocar dibuixos elaborats a mà sobre un paper i duits a l’ordinador mitjançant l’escànner.

3. PROCESSADOR DE TEXTOS. 

· Elaborar un informe, un treball, un conte, una carta, incorporant-hi il·lustracions, 

enllaços, taules,.....

· Usar diferents possibilitats d’edició de format com són: font,  fons,  ús de taules,  i possibilitats de col·locació de les imatges.

· Ús dels hipervincles: a una altra pàgina, a un arxiu de so, ...

4. PROGRAMA DE PRESENTACIONS. 

· Elaborar presentacions utilitzant alguns dels principals recursos disponibles:

· Aplicar plantilles de disseny

· Animació dels objectes

· Inserció d’imatges i vídeos

· Inserció de sons i músiques
· Gravació de la narració

· Correcció dels textos

5. EL FULL DE CÀLCUL. 

· Realització d'operacions en un full de càlcul. 

· Elaborar un full de càlcul amb funció de calculadora.

· Confeccionar fulls de càlcul per calcular els ingressos i les despeses setmanals propis, resoldre problemes de determinada tipologia,...

6. INTERNET. UN NAVEGADOR. 

· Usar un navegador d’Internet, coneixent i dominant les possibilitats que ens ofereix la barra d’eines. 

· Dominar la recerca d’informació mitjançant els cercadors.
· Crear una llista de preferits i ordenar-la dins carpetes

· Guardar a l'ordinador: pàgines web, textos, imatges...

· Realitzar algun senzill treball a partir dels documents capturats a Internet.

· Entrar a participar en un xat.
7. EINES PER A TREBALLAR ESPECíFICAMENT CONTINGUTS DEL CURRICULUM.

· ACTIVITATS DEL PROGRAMA CLIC.
· ADRECES WEB
Veure http://www.fassers.com/recursostematics/indextemes.htm 
Tercer cicle.

1. CONÈIXER L’ORDINADOR. EL HARDWARE.

· Conèixer gairebé de forma total l´entorn de hardware tant en l'àmbit dels perifèrics o dispositius externs com del coneixement de la CPU, memòries, disc dur, cd rom, disquetera...

· Ús correcte i ràpid del teclat.

2. PROGRAMA DE DIBUIX. PAINT.

· Usar el Paint com una eina útil per a altres realitzacions, com és el cas de fer una animació gif.
3. PROCESSADOR DE TEXTOS. 
· Manejar amb fluïdesa les diferents eines que ens proporciona el processador.

· Elaborar un hiperconte.

4. PROGRAMA DE PRESENTACIONS. 

· Elaborar presentacions amb més complexitat usant tots els diferents recursos del programa:

· Configurar temps d’exposició de les diapositives

· Establir transicions entre  diapositives.

· Fer un treball d’investigació i presentar-lo en format Presentació.   
5. EL FULL DE CÀLCUL. 

· Confecció d’un full de càlcul amb funció de factura.

· Realizar gràfics de temperatures, pluges, població, altres dades,...

6. INTERNET. UN NAVEGADOR. 

· Dominar la recerca d’informació a través de la WWW.

· Realitzar treballs a partir de textos i gràfics capturats a Internet.

· Usar el Messenger com un programa útil per comunicar-se i treballar alhora amb altres alumnes d’altres indrets.

7. EL CORREU ELECTRÒNIC.

· Subscriure un compte de correu gratuït. 

· Usar l’opció d’adjuntar fitxers.

· Dur a terme activitats de comunicació i col·laboració  a través del correu electrònic.

8. EINES PER A TREBALLAR ESPECíFICAMENT CONTINGUTS DEL CURRICULUM

· ACTIVITATS DEL PROGRAMA CLIC.

· ADRECES WEB
Veure http://www.fassers.com/recursostematics/indextemes.htm 
GRAELLES PER A L’AUTOAVALUACIÓ

A continuació proposam unes graelles d’autoavaluació elaborades a partir dels objectius acabats de formular, de la feina exposada en aquest mòdul de formació i de l’experiència tenguda a l’hora de treballar amb alumnes de primària.

Pensam que donat que la formació en TIC no és encara una assignatura de  primària, introduir l’autoavaluació pot esser una manera interessant d’apropar els alumnes a la reflexió sobre els seus aprenentatges, els seus esforços i les seves debilitats a l’hora d’enfrentar-se a l’estudi i el treball en un aula.

GRAELLES 
Darrera act. Setembre 2005
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